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Template Project



Các lựa chọn cho project mới:



New Project

- Tập tin xcodeproj là một dự án Xcode, chứa dữ liệu cấu hình dự án và 
liên kết đến các tệp được tham chiếu bởi dự án

- Khi mở một project, chúng ta click vào file có phần mở rộng .xcodeproj





Xcode Interface



AppDelegate.swift

- Class AppDelegate là điểm khởi đầu của một ứng dụng iOS

- Ứng dụng của nó (_: didFinishLaunchingWithOptions :) là chức năng đầu 
tiên mà hệ điều hành gọi khi khởi chạy ứng dụng. 

- Ở AppDelegate, thường viết code ứng dụng cho iOS 12 trở về trước là:

● Thiết lập trình điều khiển xem đầu tiên của ứng dụng (được gọi là 
trình điều khiển xem gốc)

● Định cấu hình cài đặt ứng dụng và các thành phần khởi động

● Đăng ký trình xử lý thông báo

● Trả lời các sự kiện trong vòng đời của ứng dụng



SceneDelegate.swift

- Từ iOS 13 trở lên, SceneDelegate đảm nhận một số vai trò đại biểu của 
ứng dụng. Gần giống với vai trò của AppDelegate trên iOS 12 trở xuống

- Trong AppDelegate có chức năng (_: configurationForConnecting 
connectingSceneSession :) để tạo mới scene (phiên cảnh), từ đó gọi sang 
SceneDelegate để chạy ứng dụng

- Ở SceneDelegate, thường viết code ứng dụng cho iOS 13 trở về sau là:

● Thiết lập trình điều khiển xem đầu tiên của ứng dụng (được gọi là 
trình điều khiển xem gốc)

● Định cấu hình cài đặt ứng dụng và các thành phần khởi động

● Đăng ký trình xử lý thông báo

● Trả lời các sự kiện trong vòng đời của ứng dụng thông qua scene



Vòng đời ứng dụng
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Vòng đời của ứng dụng

- Vòng đời của 1 ứng dụng khá là quan trọng đối với các bạn developer - 
những người luôn muốn mang tới các trải nghiệm, phong phú, đa dạng và 
tốt nhất cho người dùng.

Khi user mở điện thoại của mình lên thì không có ứng dụng nào chạy ngoài 
những thứ nằm trong OS. App của bạn cũng sẽ không chạy. Sau khi user 
nhấn mở, Springboard sẽ kích hoạt app của bạn. App cùng với các thư viện 
của nó sẽ được thực thi và được tải vào bộ nhớ, trong khi đó thì 
Springboard sẽ nhận nhiệm vụ hiển thị màn hình launch screen của app. 
Sau cùng thì app của bạn bắt đầu được chạy và application delegate sẽ 
nhận được các notification





Trạng thái của app

- Mọi ứng dụng iOS chạy trên các thiết bị đều có các trạng thái chuyển đổi 
như: Not running, In active, Active, Background, Suspended. Tại bất kì thời 
điểm nào, app của bạn đều rơi vào các trạng thái sau:



Các hàm xử lý app life-cycle trong AppDelegate



Các hàm xử lý app life-cycle trong SceneDelegate



Vòng đời 
UIViewController
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UIViewControler

Một thể hiện của class UIViewController mình tạm gọi là ViewController

- Một ViewController được hiểu gần như là một màn của ứng dụng

- Một trong những vai trò quan trọng của ViewController là quản lý các 
View hiển thị nội dung trong App

- ViewController có thể giao tiếp và kết hợp với các ViewController khác

- ViewController cung cấp nhiều hành vi (behaviour) phổ biến cho tất cả 
các ứng dụng iOS. Thông thường, những hành vi này được xây dựng vào các 
lớp cơ sở (base class).



Vòng đời của UIViewController

- Vòng đời của một View Controller là được tính từ lúc nó được nạp vào bộ 
nhớ (RAM) cho tới khi nó bị huỷ khỏi bộ nhớ.

- Để huỷ ViewController, chúng ta cần gọi hàm deinit()

- Sau đây là sơ đồ nói về hoạt động sống của một ViewController cùng với 
các hàm nó sẽ được gọi tại một thời điểm xác định nào đó





Trạng thái hoạt động của ViewController

loadView
- Hàm này sẽ được gọi đầu tiên khi khởi tạo một View Controller.

viewDidLoad
- Khi View Controller đã được nạp vào bộ nhớ, thì hàm viewDidLoad được 

gọi.
- Chỉ được gọi một lần duy nhất trong chu kỳ sống của view đó thôi
- Thường dùng để chuẩn bị data hoặc là khởi tạo các giá trị mặc định cho 

các object cũng như UI trên màn hình.



viewWillAppear
- Hàm sẽ được gọi trước khi một view được thêm vào hệ thống view và trước 

animation hiển thị một view.

viewDidAppear
- Hàm sẽ được gọi khi một view đã được thêm vài hệ thống view và đã hiển thị 

lên màn hình.

viewWillDisappear
- Gọi khi một view đã được ẩn khỏi màn hình và amination khi ẩn view đó.

viewDidDisappear
- Gọi khi một view đã được ẩn khỏi màn hình.



Lưu ý khi load dữ liệu tại các hàm

- Nếu dữ liệu là dạng tĩnh và không thay đổi nhiều, chúng ta nên load 
chúng ở phương thức viewDidlLoad.

- Nếu dữ liệu là động và thay đổi thường xuyên, chúng ta nên load tại 
phương thức viewDidAppear.

- Lưu ý là tại 2 phương thức, dữ liệu cần phải load theo dạng bất đồng bộ 
ở một thread khác để tránh ảnh hưởng đến UI.




